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O SCENARIUSZU

Gra powstata jako element projektu “Wolontariat, podaqj
dalej” realizowanego przez Stowarzyszenie LEVEL UP
od pazdziernika 2023 roku do maja 2024 roku.
W ramach projektu zespoty ztozone z miodych osdb
W wieku 15 - 26 lat mogty wzig¢ udziat w 3 grach online
0 zréznicowanej tematyce.

Gra bazuje na umiegjetnosciach  wyszukiwania
informacji w Internecie | zostata przeprowadzona
przez platforme Zoom.

Celem qgry jest pogtebienie wiedzy o tym, czym jest
wolontariat wirtualny i czym sie rézni od wolontariatu
tradycyjnego.




PRZEBIEG GRY

Uczestnicy

W grze moze wzigc¢ udziat dowolna liczba zespotdow.
Zespoty zostajg przydzielone wzglednie prosb
zawartych w ankiecie.

Czas trwania
Gra trwa 1th

Platforma

ZdecydowadliSmy sie na przeprowadzenie gry poprzez
platforme Zoom, ze wzgledu na mozliwos¢ podziatu
uczestnikdow na pokoje. Gra jest oparta na mozliwosciach
tej platformy i jest przez Nas zalecana.

llu zwyciezcéw?
Nagrody przydzielomy za pierwsze, drugie i frzecie miejsce.



OBStUGA GRY

. wWprowadzenie [ przedstawienie zasad
(wspomagajgc sie prezentacjq)

. podziat na grupy. stworzenie pokoi i rozdzielenie
0SOb, po 5 minutowym zapoznaniu zostaje wystany
link do pliku z zadaniami

. gra

. 10 minut przerwy na sprawdzenie odpowiedzi
| podsumowanie wynikow przez organizatorow

. zebranie uczestnikow, podsumowanie wynikow,
ogtoszenie zwyciezcow

Zasady punktaciji

. Ponad wszystko liczy sie doktadnosé
. Uczestnicy w godzine musze wykonac wszystkie
zadania. Jezeli zakonczg wczesnigj, Niz Wynosi
ostateczny termin, otrzymujg punkty odpowiednio
od minut, ktorych nie wykorzystali.
Gre uznagje sie za zakonczong po wystaniu
wszystkich formularzy i powroéceniu do rozmowy
gtéwnej przez wszystkich uczestnikow.



https://www.canva.com/design/DAF55Tvn9r0/6FAqw0FLuwt1iwU0Un3JbQ/edit%20%20https:/www.canva.com/design/DAF55Tvn9r0/6FAqw0FLuwt1iwU0Un3JbQ/edit

60 minut pracy - o pkt

59-55 Minut pracy - 3 pkt
55-50 minut pracy - 6 pkt
LO-L5 miNut pracy - g pkt

LL -0 MiNUT pracy - 12 pkt
30-35 minut pracy - 15 pkt
34-30 minut pracy - 16 pkt

30 i mniej Mminut pracy - 25 pkt

. Za kazde zadanie odpowiednio przyznaje sie€:

zadanie 1 - 15 pkt

zadanie 2 - 10 pkt
zadanie 3 - 31 pkt
zadanie ¢ - 1L, pkt

. Catosciowa liczba punktéw: 70 pkt za zadania
+ 25 pkt za czas = @5 punktow

Uwaga: Nie trzeba rozwigzywaé zadan po kolei,
mozna rozpoczgé od zadania np. 3 a pozniej
dopiero wréci¢c¢do1i 2.

plik do uczestnikow



https://docs.google.com/document/d/1keGDWAhOTq7B60FnUUeZbnngsU9rsaELosVvWA64xWA/edit

Zadanie 1 - 15 punktow

Wybierzcie dowolnie jeden z rzedow @ (tylko
| wytgcznie jedenl!) | odpowiedzcie na pytania. Jesli
komus uda sie skreslic caty rzgd (pionowo, poziomo lub
ukosnie) gre uznagje sie za zakonczong. Odpowiedzi
wpisujcie w ponizszym formularzu - jedna
osoba wypetnia w imieniu catej grupy. Podpowiedz:
odpowiedzi znajdziecie na stronie LEVEL UP bqgdz
stronie Europejskiego Korpusu Solidarnosci. Punktacje
przyznaje sie w nastepujgcy sposob:
. poprawne odpowiedzi z jednego kwadracika
- 2 punkty
. skreslony rzad poprawnych odpowiedzi
- 5 punktow (punkty ekstra do punkitow za
poprawne odpowiedzi do pojedynczych
kwadracikow)
. kwadracik “free” = 2 punkty

Formularz



https://forms.gle/3eEa4iubdMEyjRHe9

Pytania w bingo:

1.Wymien 3 zespoty LEVEL UP.
2.lle postéw znajduje sie na Instagramie LEVEL UP?
3.0d ktorego zycia mozesz zostac wolontariuszem LEVEL UP?
4.Europejski Korpus Solidarnosci jest programem ktorego organu Unii
Europejskiej?
5.Kim jest Marika Prucnal w LEVEL UP?
6.Jakie jest rozwiniecie skrotu modelu ROWE?
7.Jaka grafika znajduje sie w logo projektu LEVEL UP “Lokalnie,
interkulturalnie™?
8.Czy Liban jest krajem partnerskim Europejskiego Korpusu
Solidarnosci?
9.Kto jest Team Leaderem Graphic Masters?
10.lle jest praktykantéw w LEVEL UP?
1. Ktérego dnia rozpoczyna sie najblizsza rekrutacja do LEVEL UP?
12.Czy w LEVEL UP sq wolontariusze pracujgcy tylko zdalnie?
13.free
14.lle razy mozna wyjechac na wolontariat EKS?
15.Podaj date uruchomienia Europejskiego Korpusu Solidarnosci.
16.lle jest projektow solidarnosci w ramach EKS w LEVEL UP?
17.Kto jest Team Leaderem zespotu Translation Masters?
18.Jaka jest data ukazania sie artykutu na blogu LEVEL UP “Pokolenie Z
O MHOSCI™?
19.Jaka grafika znajduje sie w logo koordynatora projektu LEVEL UP
“Akcja Grywalizacja?
20.Podaqj rok zatozenia LEVEL UP.
21.lle jest wolontariuszy w LEVEL UP?
22.Jaki jest mail kontaktowy do Polskiego Oddziatu Europejskiego
Korpusu Solidarnosci?
23.lle wynosi budzet Europejskiego Korpusu Solidarnosci na 2021-20277?
24.Jaki jest numer referencyjny projektu LEVEL UP “Feel Good™?
25.Czy jakis cztonek zespotu LEVEL UP mieszka w Poznaniu?




Odpowiedzi w bingo:

1.3 zespoty LEVEL UP

2.245
3.13
L. Komisja Europejska
5.koordynatorem ds. partnerstw lokalnych i miedzynarodowych
6.Results-only work environment
7.filizanka
8.tak
Q.Julia Kalinowska
10.25
11.1.03.202L
12.nie
13.free
1,1, dop. 2
15.5.10.2016
16.10
17.Weronika Stefanska
18.2(.01.202L,
19.puzzle
20.2019
21.135
22.eks@frse.org.pl
23.1 miliard i @ milionoéw
24.2022-2-PL01-KA220-YOU-000086018

R
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Zadanie 2 - 10 punktow

Sqg podane trzy zdania, tylko dwa z nich sg
prawdziwe. Wskazcie te, ktore jest fatszywe. Zadanie
rozwiqgzcie w ponizszym formularzu - jedna osoba
wypetia w imieniu catej grupy.

Jedna odpowiedz to jeden punkt.

Formularz

Pytania:

1. Pierwsze pytanie
. Celem e-wolontariatu jest wsparcie wolontariatu tradycyjnego

. Celem e-wolontariatu jest przetamanie barier czasu i przestrzeni
. Celem e-wolontariatu jest rozszerzenie mozliwosci wolontariatu
tradycyjnego

2. Drugie pytanie
. E-wolontariusz nie wykonuje swoich zadan w siedzibie organizacji
. E-wolontariusz wykonuje zadania o matej ztozonosci (mikro zadania)
. E-wolontariusz wykonuje zadania o duzej ztozonosci

3. Trzecie pytanie
« W LEVEL UP mozna odbyc¢ e-wolontariat pod warunkiem ukonczenia 13 r.z.
« Programy fundowane z Europejskiego Korpusu Solidarnosci nie mogq
odbywac sie w petni przez Internet, muszg mie¢ rowniez element
stacjonarny
- W LEVEL UP mozna odbyc¢ e-wolontariat niezaleznie od kraju
zamieszkiwania

10



https://forms.gle/TBoBGBPVxCPRMqrr5

Zadanie 2 - 10 punktow

4. Czwarte pytanie

. Organizowanie projektéw w ramach Europejskiego Korpusu
Solidarnosci skierowane jest do mtodziezy w wieku od 16 do 30 r.z.

. Projekt Solidarnosci nie powinien by¢ bezposrednio powigzany
z lokalng spotecznoscig, w ktorej miodzi uczestnicy zyjg. aby
odpowiedzie¢ na problemy i wyzwania wokot nich.

« Projekty Solidarnosci sq tworzone i redlizowane przez grupe co
Nnajmniej pieciu uczestnikow Europejskiego Korpusu Solidarnosci.

5. Pigte pytanie
. Przekazywanie wiedzy stacjonarnie moze by¢ czescig zadan
e-wolontariusza
. Crowdfunding moze byc¢ czescig zadan e-wolontariusza
. Crowdscourcing moze by¢ czescig zadan e-wolontariusza

Odpowiedzi:

1.Celem e-wolontariatu jest rozszerzenie mozliwosci wolontariatu
tfradycyjnego.

2.E-wolontariusz wykonuje zadania o duzej ztozonosci.

3.Programy fundowane z Europejskiego Korpusu Solidarnosci nie mogq
odbywac sie w petni przez Internet, muszg mie¢ rowniez element
stacjonarny.

4.Projekt Solidarnosci nie powinien byc¢ bezposrednio powigzany
z lokalng spotecznoscig. w ktorej miodzi uczestnicy zyjq. aby
odpowiedzie¢ na problemy i wyzwania wokot nich.

5.Przekazywanie wiedzy stacjonarnie moze by¢ czescig zadan
e-wolontariusza.

"




Zadanie 3 - 31 punktéw

Wcielacie sie w koordynatora projektu. Pod sobg macie
grupe szostki wolontariuszy. Zosie, Marysie, Urszule,
Julke, Ryszarda i Huberta. Macie za zadanie
zorganizowac¢ spotkanie z aktywistg ekologicznym.
Trudnosc polega na tym, ze Zosia mieszka w Australii,
a Marysia w Kanadzie i nie sg w stanie pomagac na
miejscu. Pozostata czworka zamieszkuje w  Polsce
| moze pracowac stacjonarnie (wydarzenie ma sie
odby¢ w Polsce). Podejmijcie odpowiednie decyzje, aby
WQSZz zespot sprawnie poradzit sobie z zadaniem.

Kazdy podpunkt zadania ma indywidualny system
punktowania. W tym zadaniu liczy sie kreatywnosc
I umiejetnos¢ argumentacji zdania.

Formularz

o~
'a

51‘\-
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https://forms.gle/CC31QwBhD6kTV5jw5

Zadanie 3

Pytania:

1. Kto bedzie gosciem waszego wydarzenia o ekoloqgii?

. Timothée Chalamet
« Leonardo DiCaprio
. Brad Pitt

- Chris Evans

2. Gdzie zostanie zorganizowane wydarzenie? Uwzglednijcie konkretng
lokalizacje (Miejscowosc¢ | miejsce) oraz potrzeby. miejsca siedzgce dla 100
0sob, mikrofon, odpowiednie nagtosnienie i tablica multimedialna.

3. W jaki dzien tygodnia zostanie zorganizowane wydarzenie i o jokiej
godzinie? Uzasadnij wyboér 2-3 zdaniami.

L. Kto bedzie grupqg docelowqg waszego wydarzenia? Uzasadnij wybor 2-3
zdaniomi.

5. Jakie kwestie zostang uwzglednione w grafice promujgcej wydarzenie
(grafice, ktora moze pojawic sie zarowno na plakacie, ulotce jaki i w poscie
w mediach spotecznosciowych):

. data wydarzenia

« godzina rozpoczecia wydarzenia

. godzina zakonczenia wydarzenia

« harmonogram wydarzenia

. organizatoréow wydarzenia

« kontakt do organizatorow wydarzenia

- nhazwisko goscia - aktywisty ekologicznego

. informacje o niezbednych dokumentach, ktore muszqg przestaé

uczestnicy przed wydarzeniem m’\
. kontakt do goscia - aktywisty ekologicznego

. zdjecie goscia - aktywisty ekologicznego (‘ .-‘.
T
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Zadanie 3

6. W jaki sposob gtownie bedziecie promowac wydarzenie? Konkretne
media spotecznosciowe, znajomosci, a moze plakaty? Uzasadnij wybor 2-3
zdaniami.

7. Na jakiej platformie wydarzenie nie bedzie promowane ze wzgledu na
nieefektywnosc?

« X

« Facebook

« Instagram

. TikTok

. Youtube

« Pinterest

. Twitch

8. Wolontariusze ze wzgledu na zréznicowanie w zamieszkaniu nie mieli
okazji sie poznal. Podagj trzy przyktady gier, w ktére mogliby zagrac

wirtualnie bgdz asynchronicznie, by sie lepiej zintegrowac i zapoznacd.

Q. Zaktadajgc, ze Zosia i Marysia rowniez mieszkataby w Polsce, w jakg gre
integracyjng mogliby wszyscy zagrac stacjonarnie? Podaqj trzy gry.

10. Jakie zadania przydzielicie wolontariuszom wirtualnym - Marysi i Zosi?
1. Jakie zadania przydzielicie wolontariuszom tradycyjnym?
12. W jakiej formie wolontariusze bedq sie komunikowaé¢ w sprawie

organizacji wydarzenia? Stacjonarnie, potgczenia a moze praca
asynchroniczna? Uzasadnij wybor 2-3 zdaniami.

o
Mg
N
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Zadanie 4 - 14, punktow

Troche zabawy i usmiechu, czyli Familiada. Jednakze ze
wzgledu na utrudnione warunki (forma online), lekko
zmienione zasady. Odpowiedzi macie nharzucone
| jedynie ukiadacie ich prawidiowqg kolejnosc. Utdzcie
hasta, w taki sposob, by zgadzata sie kolejnosc ich
popularnosci wsrod ankietowanych. (Max punktow
uzyskanych w formularzu to 42, wynik ten dzielimy na 3
I mamy wynik, ktéry wlicza sie w catosciowy system
punktacji.)

Podobnie jak wczesniej, formularz wypetnia jedna
osoba w imieniu cotej grupy. UWAGA: Zadanie
z ograniczeniem czasowym - 7 minut. Nawet, jezeli nie
odpowiecie na wszystkie pytania, zadbagjcie by wystac
formularz przed uptywem tego Ilimitu. W Iinnym
przypadku wasze odpowiedzi nie bedq zaliczone.

Formularz

15


https://quilgo.com/t/IksV3U43ESzuEqs6

Zadanie 4 - 14, punktow

(Odpowiedzi ponizej ustawione juz odpowiednio. 1 - najbardziej
popularne, 5 - najmniej)

1. Jakie zwierze mozna spotkac¢ w Australii?
a.kangur
b.skorpion
c.pajak
d.koala
e.kolczatka
2. Co zakiadamy do spania?
a.pizama
b.bielizna
c.koszula nocna
d.skarpety
e.koszulke
3. Podaj przykiad czeqos, co znagjduje sie w kazdym filmie o Jamesie
Bondzie.
a.James Bond
b.pistolety
c.samochody
d.alkohol
e.eksplozje
L. Co mozna kupic¢ dla kota?
a.kocimietka
b.pojemnik Nna sSmieci
c.karma dla kota
d.widczka
e.pitka
5. Co odréznia ssaki od innych zwierzgt?
a.statocieplnosc
b.pordéd naturalny .

c.wiosy lub futro T ’gx

d.produkowanie mleka } 5
S
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Zadanie 4 - 14, punktow

6. Co nastolatek moze przynies¢ do szkoty??
a.telefon
b.plecak
c.ksigzki
d.odtwarzacz mp3
e.drugie sniadanie
7. Co ludzie czesto gubig?
a.klucze
b.portfel
c.parasolke
d.rekawiczki
e.telefon
8. Mezczyzni narzekajq, ze kobiety zawsze wolno...
a.ubieraqjq sie
b.malujqg sie
c.jezdzq
d.robig zakupy
e.chodzqg
Q. Jakie ksigzki czytamy najchetniegj?
a.kryminaty
b.romanse
c.fantasy
d.horrory
e.biograficzne
10. Wymien polskich noblistow:
a.Maria Sktodowska-Curie
b.Wistawa Szymborska
c.Lech Watesa
d.Henryk Sienkiewicz
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